Programa TIC, Universitat de Valéncia
[Manual sobre eXeleaning]

Creacion de Materiales de aprendizaje I parte:

EXELEARNING, UN PROGRAMA DE CREACION
DE MATERIALES DE APRENDIZAJE MULTIMEDIA

OBJETIVO:

El software libre eXelearning es una herramienta que nos permite crear
materiales de aprendizaje en los que se puede combinar texto con elementos
multimedia (audio, video, animacién, webs externas, etc.) a la vez que crear
ejercicios interactivos de tipo eleccion multiple, verdadero/falso, completar
huecos, etc. El resultado que obtenemos es una unidad didactica estructurada a
través de un indice con las diferentes secciones en las que la hemos dividido y
que puede incluir subapartados. El alumno puede utilizarla como método de
auto-aprendizaje como si estuviera navegando por una pagina web.

Una vez creada la unidad didactica, se obtiene un archivo .zip compatible con
el entorno de Aula Virtual, que podemos subir y poner a disposicion de nuestros
alumnos. Estos archivos .zip son reutilizables, lo cual implica que podemos ir
modificandolos seglin nuestras necesidades curso tras curso. A su vez, podemos
intercambiar estos archivos con otros docentes y compartir el material que
hemos creado.
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1. ;QUE ES EXELEARNING?

eXelearning es un editor XHTML creado para ayudar a los docentes a disefiar,
desarrollar y publicar materiales de aprendizaje multimedia sin necesidad de tener
conocimiento sobre HTML o XML.

Con eXelearning obtenemos unidades de aprendizaje compuestas de
actividades de rellenar huecos, de respuesta multiple, Verdadero/Falso, exdmenes,
etc. También podemos introducir archivos de video, audio, imagenes, ficheros
adjuntos, animaciones, paginas web externas, etc.

El procedimiento es sencillo: primero creamos la unidad didactica a través de
los médulos pedagégicos (idevices) y después la exportamos al formato SCORM 1.2
para poder subirla a Aula Virtual a través del mdédulo Lors Management/
Materiales de aprendizaje.

2. INSTALACION

eXelearning funciona tanto sobre Linux, Windows o Mac OX

Descarga el programa en: http://exelearning.org/

Al abrir el programa nos damos cuenta de que funciona sobre el navegador Mozilla
Firefox, pero esto no significa que estemos trabajando en Internet, sino que lo
hacemos sobre el programa que acabamos de instalar.

iOjo! Cuando queramos salir, tendremos que ir a Archivo > Salir, ya que la opcién
usual esta deshabilitada.

3. ;COMO CREAR UNA UNIDAD DE APRENDIZAJE?

Abrimos la aplicacién y distinguimos tres areas de trabajo:

1. Contorno: drea que permite configurar el arbol de contenido
2. iDevices: repertorio de herramientas de ediciéon
3. Area de trabajo: edicidn, creacion de contenido y validacion.
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Herramientas:

Archivo: funciones
Estilos: cambia el fondo por el estilo

que mas te guste

basicas: nuevo, Cambia idioma

abrir, guardar,

e

eXe : Inicio
Archivo » Herramientas » Estilos » Ayuda »
Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar Edicion | Propiedades |
Contorno :
Inicio
Inicio
1.-Contorno
F4 .
v a v 3. Area de trabajo

iDevices

Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imgenes

Imagen ampliada

Objetivos.

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregyinta, Eleccion Maltiple
by 24 1» (7114t
RSS

Reflexion

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

1. Contorno: se observa que en el area de contenidos la aplicacién ofrece por
defecto un Unico nodo, Inicio, el cual equivale a la primera pagina, por lo que
podemos utilizarla como pagina de bienvenida al curso (incluyendo guién de
contenidos, presentacion de la materia, etc.). S que le podemos cambiar el nombre
a partir de la opcién que hay arriba: Renombrar, pero no lo podremos cambiar de
lugar ya que éste sera el nodo principal y los demas se iran situando debajo.



Vista del contorno de una unidad creada: observamos que hay un nodo principal
(Unit 1) que contiene secciones (Reading, Vocabulary, etc.) y éstas, a su vez,
contienen subsecciones.

Archivo »  Herramientas
Agregue Pagina  Eliminar Renombrar

Contorno
¥ Unit 1L: A picture's worth a thousa...
¥ Reading: Literary text
¥ Discussion
Listening: Is TV a good or...
Use of English: cloze
Grammar check: past and perfe...
¥ Vocabulary: words in the news
Fixed phrases and idiomatic ...
¥ Cultural corner: varieties of En...
Wiki article: List of Dialects 0... *
Maps

2. iDevices:

Los iDevices son la base de eXelearning, ya que a través de estos médulos iremos
confeccionando nuestra unidad de aprendizaje.

Podemos agruparlos segtn su funcionalidad en:

iDevices
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco

Actividad de Lectura Presentacion de los contenidos: los podemos incluir en la
Applet de J . s . . .

Articalo WIki primera pagina, ya que muestran el nivel requerido para
Caso de estudio : : : :

o ceoRM completar la unidad y los objetivos que se persiguen

Caleria de imagenes

Imagen ampliada > Obietivos

Objetivos . .

Pre-conocimiento » Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccion Maltiple
Pregunta de Seleccion Maltiple
RSS

Reflexion

o Externo Del e » Actividad libre o Texto libre: aqui podremos incluir
cualquier actividad o texto, pero no es interactiva.
» Actividad de lectura: pondremos un texto para que lo
lean los alumnos. Después agregamos alguna pregunta
para trabajar sus contenidos.

Actividades y preguntas:
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» Estudio de caso: se puede plantear un problema para que lo resuelvan los
alumnos. Es posible agregar retroalimentacion.

> Reflexion: lanza una pregunta o plantea una situacion para que reflexionen
sobre el tema.

» Actividad de espacios en blanco: presenta un texto donde faltan palabras
clave que el alumno debe rellenar.

» Pregunta eleccion multiple: a parte de las opciones multiples, es posible
dar una pista a cada pregunta que hacemos. También se puede incluir la
respuesta que aparecera cuando acierten la pregunta o la fallen.

> Examen SCORM: a través de esta actividad podemos evaluar los
conocimientos adquiridos. La puntuaciéon obtenida por cada alumno
quedara registrada y la podremos obtener a través de Lors Management. Se
puede poner una nota minima para aprobar. No es posible dar pistas.

Adjuntar otros elementos multimedia

» Galeria de imagenes: podemos cargar todas las imagenes que queramos.
La vista nos mostrara las miniaturas. Cuando el alumno hace clic sobre ellas,
éstas se amplian.

» Imagen ampliada: se puede poner una imagen que luego se podra ampliar
con el zoom para destacar aquello que mas nos interese.

» Applet de Java: permite incorporar aplicaciones hechas con Java
(Geogebra, Physlets, Jclic)

Agregar elementos externos

» Articulo de Wikipedia: podemos incluir cualquier articulo de la
enciclopedia wikipedia. Ponemos la palabra que deseamos que aparezca y
le damos a “Cargar”

» RSS: podemos afadir una fuente de noticias, sin embargo, éstas quedaran
congeladas hasta que volvamos a cargar la pagina.

> Sitio externo del web: permite poner una ventana web para entrar y
navegar (requiere conexion a la red)



3.- Area de trabajo:

Al hacer clic sobre el iDevice que queramos utilizar, éste se abrira en el area de
trabajo y podremos comenzar a crear la actividad.

Como vemos, en el area de trabajo aparecen dos pestafias: ediciéon y
propiedades. La primera es para editar la actividad. A través de la segunda
podemos explicitar todas las propiedades de la unidad que estamos creando
(titulo, autor, descripcion, etc.). Aparece también una pestafia con el nombre de
Metadata. Esta hace referencia a las categorias que incluye nuestro objeto de
aprendizaje, es decir, es como un manifiesto en el que se incluyen aspectos
técnicos, educacionales, etc., de forma que si alguien reutiliza nuestro material
puede consultar estos datos y saber sus caracteristicas basicas.

Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar | Edicién " Propiedades{
Contorno
¥ Unit L: A picture's worth a thousa...
¥ Reading: Literary text
¥ Discussion
Listening: Is TV a good or...

Use of English: cloze

[Paquete]’ Metadata | Exportar |

Propiedades del proyecto

‘Tilulo del Proyecto: A picture's worth a thousand words ‘

Grammar check: past and perfe... ’ .
P K P fondo del titulo ( Agregar Imagen D & Muestra Imagen %s 3 Eliminar imagen ‘:' Concretar fondo de la imagen?
¥ Vocabulary: words in the news . ’ » ’ ~ <
Fixed phrases and idiomatic ... ‘Aulor. Nadia Revenga Garcia ‘
v ieti 5 .
Cultural corner: varieties of En... Nicencias | Ninguno [

Wiki article: List of Dialects o...

Maos

EL‘@'AV‘

Devices
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco

Titulo al pie de la hoja:

English Advanced Course

Actividad de Lectura Descripcion

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM Taxonomia

Caleria de imagenes

Imagen ampliada Nivel 1: Tépico
Objetivos Nivel 2: Seccién
Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso Nivel 3: Unidad

Pregunta de Eleccién Multiple

Pregunta de Seleccion Maltiple
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

a——TE—
_Actualizar Arbol

Aplicar . :\
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CREACION DE

Al hacer doble clic sobre la actividad que aparece en el apartado iDevices, ésta se

abrird en el espacio de trabajo y podremos crearla. Veamos un ejemplo de
actividad de elecciéon multiple:

Damos las instrucciones

eXe : Grammar check: past and perfect tefises
Archivo »  Herramientas »  Estilos » Ayuda »

Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar [}d{cién‘] Propiedades

Contorno
¥ Unit 1: A picture's worth a thousa... ISelect the correct answers below. Good luck! Enunciamos la pregunta
¥ Reading: Literary text sobre este editor de
¥ Discussion Pregunta (9
Listening: Is TV a good or... - _ . oo § [ )
Use of English: cloze QB £ Uj-Fontsize- ~| A |i= i= bk B Eme
Grammar check: past and perfe... ZHOQ= U K2l | | | | | | | €2 wme 2
¥ Vocabulary: words in the news 1) Last week I _~__ my bicycle through the park when I saw Bruce Willis, the movie star, playing with his kids.
Fixed phrases and idiomatic ...
¥ Cultural corner: varieties of En... Path: Y
Wiki article: List of Dialects o... * H
ay que marcar
Maos B Sugerencia (2 | va ”
a opcion
& % & v | B 7 U[-Fosize— v] A -+ | x. x| | == P
iDevices % Hva I,m 2 | ‘ ‘ ‘ correcta
Actividad
Actividad de Esnacios en Blanca
Actividad ¢ -
Applerde| CONSsulta los ‘
Articulo Wl onsei0S Introduzca aqui las opciones disponibles. Puede agregar
Caso de es| ] opciones haciendo click en el botén "Agregar otra opcién”. @1
Examen Sd pedagégicos que Puede eliminar opciones haciendo click en el botén "X" que ; — CEEE
Galerfa de . | ) | B 7 |seencuentraal lado de cada opcién. = E(L| DR EWO
imagen | _ £ Off€CE € ® B Q= S| 1 @ =59 2= [y
Objetivos rograma
Pre-conoc| prog| a. rode
Pregunta V|
Pregunta Path: 7 %
Pregunta de Seleccién Mltiple
RSS Infor ion de retroali ion (3)
Reflexion "
Sitio Externo Del Web Q| B 7 U[-Fotse- v[ A+ .| x, x*|E Eld| A BEB@mO
Texto Libre % H o, =[-Fomtaniy- > 1 | \ ‘ | | © wm 2
Sorry, try again!
A
Path: 4 v
( )< | >

javascript:tinyMCE.execInstanceCommand('mce_editor_3','Outdent’ false);




Cuando ya tenemos todas las preguntas y opciones, hay que validar la actividad:

Agregar otra opcion |

Habra que ir agregando opciones y

Ag regar otra pregunta I preguntas seguin nuestras necesidades

S B L v,———MoverA——— ~| /&9

Borrar

Validar

Ahora veamos cOmo insertar elementos multimedia:

Imagenes

Texto Libre (3)

A B 7 UfFosze- A%+ | x x| = FEEY YT

e
n
i

E oL == | —Fontfamily—  v| _I/ ‘ l l l ‘ ) ‘ £ v
A @ http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image

1 pUIsar General Appearance

sobre el General > local |

i — | . localizar e

icono de Image URL | ] )

imagen Image description | | archivo (en el
Title | ] propio
Dimensions [:] X :] px ordenador o

[v" Constrain proportions enla red)
Preview
3. Insertar
Path: \1' 4

P B L V[ ___MoverA--—- ~| &9
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Audio y video

Texto Libre (@
)| B Z U [—Fortsze— M O 7 http://127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded... © ) o & & @

= Jo ==| ~Fertfamdy= | General | Acvanced I Qe
| | -General
Type { None vl
) None 2. elegir
1 clic sobre File/URL Snacewave Flash (SWF) -
o Quicktim:
Dimenshns \‘-‘I'v:ovw.cnecw X formato
icono Real Media (aucio)
Preview MP3 (with embeddec XSPF Player)
multimedia FLV (with embedded Flow Player) —
3. localizar el
archivo (en el
propio
ordenador o
en la red)
. =] 4. Insertar

s n ‘ Mover A+

Una vez hemos validado cualquier actividad Q?, si queremos volver al editor

tendremos que hacer clic sobre el icono: g De igual forma, si queremos cambiar

la posicion de la actividad, haremos uso de las flechas: FAN v o bien, si
queremos moverla a otra seccién, utilizaremos: '==MeverA=: =

5. EXPORTAR A SCORM 1.2

Cuando ya hemos completado nuestra unidad didactica, tenemos que exportarla
a SCORM 1.2 que es el formato compatible con Aula Virtual. A través de esta accion
obtendremos un archivo .zip que contendra todos los materiales y sera éste el que
subiremos a Aula Virtual.

Para exportar a SCORM 1.2 tenemos que seguir este procedimiento:

9



Archivo > Exportar > SCORM 1.2

Riliihmiii—wwaww——wwma———mmm—oooooo>
Archivo » Herramientas » Estilos » Ayuda

Nuevo AN orar
Abrir A &1
Proyectos Recientes ... »
Guardar ~C '
Guardar como...
Imprimir ~P
Common Cartridge
Combinar ' II'IEEF
- Paquete del contenido IMS
Sal
'r— Sitio web >
Pdgina Sola
v
_t : v A Archivo de Texto
iDevices . Notas iPod
Actividad B ————————

Se abrira esta ventana y tendremos que darle un nombre para guardarlo:

Export SCORM package as ‘
Save As: tema 1l @
Where: f Escritorio = ]
Format: | SCORM/IMS/ZipFile )
( Cancel ) ( Save )

Si el archivo .zip se ha creado correctamente, aparecera esta sefial:

The page at http://127.0.0.1:51235 says: i

Exportado a /Users/nadiarevengagarcia/Desktop/tema
1.zip

Este archivo obtenido (.zip) sera el que subiremos a Aula Virtual a través del
mddulo Lors Management.
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Por ultimo, recordad que si tenéis cualquier duda podéis escribirnos un e-
mail a blascovirtual@uv.es, tarongersvirtual@uv.es o burjassotvirtual@uv.es
(elegid el campus al que pertenecéis) y solicitar nuestra ayuda.
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